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Ключевые компетенции
Современное развитие общества ставит перед школой новый социальный заказ - воспитывать аналитически мыслящих выпускников с высоким уровнем знаний, толерантных, способных к решению социально-проблемных ситуаций. Это ставит школу перед неизбежностью перехода к новым по​казателям результатов образования и адекватным педагогическим технологиям по их достижению.  Образование становится реальной движущей силой развития общества, а педагогика выходит из сферы эмпирики и превращается в научно обоснованную, технологичную отрасль производства ключевых компетентностей граждан. 
Компетенция – готовность человека к мобилизации знаний, умений и внешних ресурсов для эффективной деятельности в конкретной жизненной ситуации. Компетенция – это готовность действовать в ситуации неопределённости.

Компетенции подразделяют на ключевые и профессиональные.

Ключевыми называют компетенции, которые являются универсальными, применимыми в различных жизненных ситуациях. Ключевыми компетенциями должен обладать каждый член общества. 

Не существует единого согласованного перечня ключевых компетенций. В настоящее время в отечественном образовании наиболее обоснованный набор ключевых компетенций предложил А.В. Хуторской. В основе данного перечня ключевых образовательных компетенций положены главные цели общего образования, структурное представление социального опыта и опыта личности, а также основные виды деятельности ученика, позволяющие ему овладевать социальным опытом:

· ценностно-смысловая;

· общекультурная;

· учебно-познавательная;

· информационная;

· коммуникативная;

· социально-трудовая;

· компетентность личностного самосовершенствования.

Развитие компетентности – процесс, который не заканчивается однажды по причине её окончательной сформированности, он не прерывается в течение всей жизни человека. Большую актуальность приобретает вопрос «Почему объект так устроен?» в отличие от традиционного «Как устроен объект?» Таким образом, компетентностный подход фиксирует и устанавливает подчинённость знаний умениям. Немаловажную роль в этом процессе занимает информатика как наука и учебный предмет, так как компетентности, формируемые на уроках информатики, могут быть перенесены на изучение других предметов с целью создания информационного пространства знаний учащихся.

В соответствии с разделением содержания образования на общее метапредметное (для всех предметов), межпредметное (для цикла предметов или образовательных областей) и предметное (для каждого учебного предмета), выстраиваются три уровня:

1) ключевые компетенции – относятся к общему (метапредметному) содержанию образования;

2) общепредметные компетенции – относятся к определённому кругу учебных предметов и образовательных областей;

3) предметные компетенции – частные по отношению к двум предыдущим уровням компетенций, имеющие конкретное формирование в рамках учебных предметов.

Основным продуктом является разработка общепредметных компетенций, интегрирующих на горизонтальном уровне предметные компетенции информатики.
	Ключевые 

компетенции
	Общепредметные 

компетенции
	Предметные 

компетенции

	Коммуникативная компетенция
	Устный диалог
	Постановка вопросов собеседнику; конструирование ответа на вопрос

	
	Диалог «человек» - «техническая система»
	Понимание принципов построения интерфейса, работа с диалоговыми окнами, настройка параметров среды

	
	Диалог в письменной форме
	Использование электронной почты для переписки

	
	Полилог (коллективная дискуссия)
	Работа с помощью чат-технологий (режим реального времени)

	
	Владение стилевыми приёмами оформления текста
	Создание текстовых документов по шаблону, использование правил подачи информации в презентации

	
	Языковая, лингвистическая компетенции
	Понимание факта многообразия языков (формальных языков, систем кодирования); владение языками программирования

	
	Работа в группе
	Работа над совместным программным проектом, взаимодействие в Сети, технология клиент-сервер, совместная работа приложений и т.д.

	
	Толерантность
	Существование в сетевом сообществе, телекоммуникации с удалёнными собеседниками

	Информационная компетенция
	Поиск информации
	Поиск в каталогах, поисковых системах, иерархических структурах

	
	Извлечение информации
	Извлечение информации с различных носителей;

	
	Систематизация, анализ и отбор информации
	Проектирование баз данных; работа с разными видами сортировки; использование фильтров и запросов; структурирование файловой системы

	
	Хранение информации
	Сохранение информации на электронных носителях

	
	Преобразование информации
	Преобразование информации: из графической в текстовую, из аналоговой – в цифровую и т.п.

	
	Работа с различными устройствами информации
	Владение навыками работы с мультимедийными справочниками, электронными учебниками, Интернет-ресурсами, и т.п.

	
	Выделение главного, оценивание степени достоверности информации
	Оценивание релевантности запроса, сетевые мистификации

	
	Применение информационных и телекоммуникационных технологий
	Применение информационных и телекоммуникационных технологий для решения широкого класса учебных задач

	Ценностно-смысловая компетенция
	Формулировка собственной учебной цели
	Формулирование цели изучения информатики, изучения темы, создании проекта, выборе темы доклада

	
	Принятие  решения, ответственности на себя
	Лидерство в групповом проекте, принятие решения в случае нестандартной ситуации (сбой в работе системы, несанкционированный доступ к сети…)

	Социально-трудовая компетенция
	Осознание наличия определённых требований к продукту своей деятельности
	Требование к программному обеспечению, юзабилити сайта, функциональность базы данных и т.п.

	
	Анализ достоинств и недостатков аналогов собственного продукта
	Проектирование разного типа, обучение офисным технологиям

	
	Этика трудовых и гражданских отношений
	Виды лицензирования программного обеспечения, информационная безопасность, правовая ответственность за нарушение законодательства, авторские права т. д.

	Общекультурная компетенция
	Владение элементами художественно-творческих компетенций читателя, слушателя, исполнителя, художника и так далее
	Проектирование дизайна сайта и приложения, создание макетов полиграфической продукции, коллажей произведений компьютерной графики, музыкальных треков

	
	Понимание места данной науки в системе других наук, её истории и путей развития
	Тенденции развития языков программирования, эволюция вычислительной техники, адекватная оценка состояния единиц техники, уровня продукта и другое

	Компетенция личностного совершенствования
	Создание комфортной здоровьесберегающей среды
	Знание правил техники безопасности, адекватная оценка пользы и вреда от работы за компьютером, умение организовать своё рабочее время, распределить силы и так далее

	
	Создание условий для самопознания и самореализации
	Компьютер как средство самопознания - тестирование в режиме on-line, тренажёры, квесты и другое; нахождение новых способов самореализации – создание собственного сайта – самопрезентация в сети, публикация работ, получение авторитета в сетевом сообществе и другое

	
	Создание условий для получения знаний и навыков, выходящих за рамки преподаваемой темы
	Выбор литературы, курсов, использование форумов поддержки, обращение за помощью в сетевые сообщества и так далее

	
	Наличие способности действовать в собственных интересах, получать признание в некоторой области
	Участие в предметных олимпиадах и конкурсах, завоевание авторитета в глазах одноклассников с помощью уникальных результатов своей деятельности 

	Учебно-познавательная компетенция
	Умение осуществлять планирование, анализ, рефлексию, самооценку своей деятельности
	Планирование собственной деятельности по разработке приложения, владение технологией решения задач с помощью компьютера, компьютерным моделированием

	
	Умение выдвигать гипотезы, ставить вопросы к наблюдаемым фактам и явлениям, оценивать начальные данные и планируемый результат
	Моделирование и формализация, численные методы решения задач, компьютерный эксперимент и другое

	
	Владение навыками использования измерительной техники, специальных приборов, применение методов статистики и теории вероятностей
	Практикум по изучению внутреннего устройства ПК, моделирование работы логических схем и другое

	
	Умение работать со справочной литературой, инструкциями
	Знакомство с новыми видами ПО, устройствами, анализ ошибок в программе и так далее

	
	Умение оформить результат своей деятельности, представить их на современном уровне
	Построение диаграмм и графиков, использование средств создания презентаций

	
	Создание целостной картины мира на основе своего опыты
	Создание целостной картины мира на основе своего опыта


Формирования и развитие ключевых компетенций 
на уроках информатики

На уроках информатики учащиеся знакомятся с возможностями и назначением электронных таблиц. 

Области применения электронных таблиц:

· инженерно-технические расчёты;

· статистическая обработка больших массивов информации;

· бухгалтерский и банковский учёт;

· планирование и распределение ресурсов;

· оформление таблиц, отчётов;

· проектно-сметные работы;

· исследование динамических процессов;

·  построение диаграмм требуемого вида.

Таким образом, электронные таблицы – это мощный инструмент позволяющий формировать и развивать элементы информационной, учебно-познавательной компетенций.  

Умение представить себя письменно, грамотно, красиво оформить реферат, доклад, сообщение, написать заявление – это важные составляющие  коммуникативной компетенции, а структуризация и систематизация данных, выделение главных элементов в тексте являются составляющими информационной компетенции.

Работа с графикой на компьютере всё больше становится элементом обычной компьютерной грамотности и скрывается за фразой «Требуется умение работать на ПК» (персональном компьютере) во многих объявлениях при приёме на работу.

Знакомство с программами обработки графической информации мы начинаем с изучения простого графического редактора Paint, который входит в состав операционной системы Windows. Здесь ребята создают поздравительные открытки, иллюстрации к известным литературным произведениям, проекты. Широкие возможности по обработке растровых изображений имеет профессиональный графический редактор Adobe Photoshop. Растровые графические редакторы можно использовать для художественного творчества путём использования различных эффектов преобразования изображения. Подготовить иллюстративный материал для сайта также помогут графические редакторы. Векторная графика используется для создания рисунков, а также графических объектов (чертежи, схемы и другое). Для создания геометрических моделей на компьютере используются системы компьютерного черчения (КОМПАС-3D). Таким образом, программы для работы с графикой предоставляют обучающимся  возможности для развития и формирования общекультурной, информационной, учебно-познавательной  компетенций. 

Одним из средств наглядного представления информации, сопровождающих выступление, доклад или знакомство с каким-либо объектом, является презентация. Под презентацией подразумевается именно передача, представление аудитории новых для неё идей, планов, разработок.  Деятельность по презентации проекта требует развития данной предметной компетенции, которая находится на стыке нескольких ключевых компетенций: 

· коммуникативной (монолог выступления, ответы на вопросы…),

· информационной (выбор ключевых моментов для отображения на слайде, систематизация данных, структурирование доклада…),

· учебно-познавательной (непосредственно создание слайд-шоу с помощью соответствующего ПО на основе предварительного плана, анализа деланного и тому подобное),

· общекультурной (создание дизайна презентации, подбор иллюстративного ряда, культура речи…).

Умение самостоятельно искать, быстро ориентироваться в имеющемся в сети Интернет объеме информации, умение  отбирать нужную информацию и оценивать её достоверность – это составляющие информационной компетенции.
Метод проектов как инструмент компетентностно-ориентированного образования
Сегодня в руках у педагогов есть мощный, но очень сложный, инструмент компетентностно-ориентированного образования, который в настоящее время является наиболее распространенной формой подготовки к продуктивной общественно-значимой деятельности людей в самых различных сферах - метод проектов.

Проектная деятельность школьников (исследовательские, творческие, ролевые, практико-ориентированные мини-проекты и проекты–практические работы, имеющие жизненный контекст) представляет собой особую форму учебно-познавательной активности школьников, психологический смысл которой заключается в обеспечении единства и преемственности различных сторон процесса обучения, что позволяет рассматривать ее как значимое средство развития личности.

Проектная деятельность учащихся — совместная учебно-познавательная, творческая или игровая деятельность учащихся, имеющая общую цель, согласованные методы, способы деятельности, направленная на достижение общего результата деятельности. Непременным условием проектной деятельности является наличие заранее выработанных представлений о конечном продукте деятельности, этапов проектирования (выработка концепции, определение целей и задач проекта, доступных и оптимальных ресурсов деятельности, создание плана, программ и организация деятельности по реализации проекта) и реализации проекта, включая его осмысление и рефлексию результатов деятельности.

Метод проектов по своей дидактической сущности нацелен на формирование способностей, обладая которыми, выпускник школы оказывается более приспособленным к жизни, умеющим адаптироваться к изме​няющимся условиям, ориентироваться в разнообразных ситуациях, работать в различных коллективах, потому что проектная деятельность является культурной формой деятельности, в которой возможно формирование способности к осуществлению ответственного выбора. 

Цель проектной деятельности: развивать творческого, самостоятельно мыслящего человека, умеющего ставить перед собой цель, находить пути решения, грамотно и обоснованно излагать и защищать полученные результаты.

В ходе достижения основной цели проекта школьники учатся решать ряд учебных задач:

· овладеть основными правилами постановки проблемы, ведения научного поиска и эксперимента;

· научиться обрабатывать и интерпретировать полученные данные;

· овладеть умением грамотно оформлять, письменно и устно излагать суть проекта;

· научиться вести дискуссию, уметь защищать проект, отвечать и корректно задавать вопросы по темам других проектов.

Начиная работу над проектом, учащиеся отвечают на такие вопросы: Что я хочу сделать? Чему я хочу научиться? Кому я хочу помочь? Название моего проекта. Какие шаги я должен предпринять для достижения цели своего проекта?

На основании своих ответов учащиеся составляют план учебного проекта по следующей схеме: название проекта, проблема проекта (почему это важно для меня лично?), цель проекта (зачем мы делаем проект?), задачи проекта (что для этого мы делаем?), сроки исполнения проекта, расписание консультаций, планируемый результат, форма презентации, список учащихся, задействованных в проекте.

Этапы работы над проектом:

· предпроект;

· этап планирования работы над проектом;

· аналитический этап;

· этап обобщения;

-презентация полученных результатов.
Предпроект — это обмен знаниями по теме, интересами; высказывания пожеланий, вопросов; обсуждение возникших идей; пере​числение возможных тем проекта; формулирование темы проекта для группы учащихся; формулирование тем для работы подгрупп. Целесообразно использовать технологию проектной деятельности на развитие гражданственности. Для этого важно ориентировать учащихся на выбор тем проектов, имеющих общественное или социальное значение.

Основная цель этапа планирования — получение общего представления о будущем направлении исследовательской работы.

Планирование работы над проектом: поиск путей решения, подбор методов и методик, определение временных рамок, ограничивающих этапы работы; обсуждение вариантов оформления отчетности о выполненной работе; формулирование наиболее актуальных проблем, способных оказать влияние на ход проекта.

В ходе планирования очень важно максимально предоставить инициативу учащимся, оставив себе роль кон​сультанта и помощника.

Именно на этом этапе определяются основные проблемы, относящиеся к проведению исследования: Как работать с книгами и журналами? Как правильно оформлять текст? Как проводить анкетирование и тестирование? и.т.д.

Аналитический этап: исследовательская работа учащихся и самостоятельное получение новых знаний; уточнение намеченных цели и задач; поиск и сбор информации через собственные знания и опыт учащихся; обмен информацией с другими лицами (учащимися, учителями, родителями, и т.д.); изучение специальной литературы, привлечение материалов средств массовой информации, Интернета.

Следует отметить, что основной задачей аналитического этапа является самостоятельное проведение учащимися исследования, самостоятельное получение и анализ информации. Педагог при этом следит за ходом исследования, его соответствием цели и задачам проекта, оказывает группам необходимую помощь, не допуская пассивности отдельных участников. В его задачу также входят корректировка деятельности групп и отдельных участников и помощь в обобщении промежуточных результатов для подведения итогов в конце этапа.

Этап обобщения: систематизация, структурирование полученной информации и интеграция полученных знаний; построение общей логической схемы выводов для под​ведения итогов (в виде рефератов, докладов, конференций, видеофильмов, спектаклей, стенгазет, журналов, презентации в Интерне​те и т.д.).

Задача педагога на этом этапе — предо​ставить учащимся максимальную самосто​ятельность и помочь проявить творческую активность в выборе форм представления ре​зультатов проекта; стимулировать формы, которые дают возможность раскрыться каж​дому ученику.

По окончании работы над проектом учащиеся подводят итоги и отвечают на сле​дующие вопросы: Выполнил ли я то, что за​думал? Что было сделано хорошо? Что было сделано плохо? Что было выполнить легко, в чем я испытывал трудности? Кто мог бы ска​зать спасибо мне за этот проект? Ответы на все эти вопросы помогают ребятам подготовиться к презентации своего проекта и достойно выступить перед экс​пертным советом.

Презентация полученных результа​тов: осмысление полученных данных и спо​соб достижения результата, обмен получен​ной информацией, а также накопленным опытом в классе или группе учащихся; обсуж​дение и совместная презентация участниками результатов работы над проектом; совместная презентация результатов на различных кон​курсах проектов.

Особенность этапа заключается в том, что само осуществление презентации в той форме, которую выбрали участники, явля​ется, по сути, учебным и ориентировано на приобретение навыков представления итогов своей деятельности. Подготовка и обобще​ние материала для презентации, как правило, вызывают новые вопросы и побуждают учащихся к дискуссиям. Здесь может быть подвергнут критике ход исследований, само​стоятельно выявлены ошибки, допущенные в ходе работы над проектом. Задача педагога — объяснить участникам проектной группы ос​новные правила ведения дискуссии и делово​го общения; стремиться выработать навыки конструктивного отношения к критике своих суждений другими и к наличию в группе мно​гих точек зрения на решение проблемы.

Таким образом, метод проектов основы​вается на принципе "обучения посредством де​ятельности". Последняя рассматривается как вид созидательной работы, в которой ученик выступает активным участником. В основе этой работы лежит не информационный под​ход, ориентированный на развитие памяти, а деятельностный, нацеленный на формирова​ние комплекса мыслительных способностей (понимания, рефлексии, конструирующего воображения, способности к целеполаганию), необходимых для исследовательской деятель​ности.

Образовательный потенциал проектной деятельности заключается в возможности: повышения мотивации в получении дополни​тельных знаний; изучения методов научного познания (выдвинуть и обосновать замысел, самостоятельно поставить и сформулировать задачу проекта, найти метод анализа ситуа​ции); рефлексии и  интерпретации результа​тов.

Работа над проектом способствует вос​питанию у учащихся: значимых общечелове​ческих ценностей (социальное партнерство, толерантность, диалог); чувства ответствен​ности, самодисциплины; способности к мето​дической работе и самоорганизации.

Проектная деятельность развивает: ис​следовательские и творческие способности личности. Сущность и ценность образователь​ных проектов состоят в том, чтобы научить детей проектировать собственную траекто​рию движения при решении того или иного социокультурного вопроса.

Преимущества этого метода заключаются в том, что проект как метод обучения представляет собой реально существующую проблемную ситуацию, выбранную учащимися совместно с педагогом, потому что им интересно найти пути ее решения. Появляется возможность формирования у школьников компетентности решения проблем, а также освоение способов деятельности, составляющих коммуникативную и информационную компетентности. Такая форма создает условия для развития у учащихся общеучебных компетенций: самостоятельного мышления, системного анализа, потребности в более высокой самоорганизации деятельности. Приобретаются навыки технологии принятия решений, умения планировать работу, управлять проектом, достигать нужных результатов, что в свою очередь способствует широкому развитию коммуникативных связей, расширению информационного поля. Учащиеся действуют самостоятельно, в реальной практической деятельности, опирающейся на многие научные дисциплины, соединяют теорию с практикой.

В рамках проектной деятельности создается педагогическое пространство, в котором происходит как формирование, так и проявление ключевых компетентностей учащихся, кроме того, может быть оценен уровень их сформированности. Объектами оценки являются результаты проектной деятельности учащегося, презентация продукта, а также наблюдение за способами деятельности, владение которыми демонстрирует учащийся при работе в группе и во время проведения консультаций. 

Метод проектов в информатике интересен спектром его применения на уроках различных типов и на разных этапах урока. Его успешно можно использовать и для контроля знаний и для исследовательской работы учащихся, для отработки практических умений и навыков, а также на этапе закрепления знаний. Этот метод является мощным методическим приемом, который помогает педагогу решать различные педагогические и дидактические задачи, а ученику повысить свои учебные достижения.

Примеры использования проектной деятельности 
в курсе обучения информатике
В пятых классах при изучении темы «Графический редактор Paint», учащиеся создают мини-проекты «Поздравительная открытка», «Экологические проблемы моего города» и др., которые помогают им развить воображение и творчество.
 Кроме тематических проектов, программой курса информатики и ИКТ для основной школы предусмотрено выполнение проектов из других предметных  областей: история, литература, математика, физика и др. Для успешной реализации межпредметных проектов, я  организую совместную деятельность учащихся с  учителем  соответствующей предметной области.  Выполненные в результате проектной деятельности работы становятся  методическим или справочным пособием по соответствующему предмету. При изучении темы «Текстовый редактор» — мини-проекты:«Реклама (услуг, продуктов, товаров)», «Расписание уроков», «Кроссворд». С целью закрепления основных работ в программе Microsoft Word создают творческие проекты газет на тематику, которая им наиболее интересна. При создании своей газеты учащиеся собирают информационный материал по выбранной теме, оформляют его таким образом, чтобы он был интересен читателям. Для графического оформления вставляют автофигуры, готовые стандартные картинки, отсканированные картинки. Изучение темы «Publisher» заканчивается созданием буклетов, визиток, календарей. Особое внимание отводится теме «Создание презентаций», так как полученные знания и умения по работе с программой PowerPoint позволяют учащимся создавать компьютерное сопровождение любому докладу или реферату. 
Результатом изучения темы «Компьютерные технологии» является создание сайта с помощью языка гипертекстовой разметки HTML. Тему данного проекта учащиеся выбирают сами, в зависимости от интересов, тем самым становясь исследователем, открывателем. 

Учащиеся 9 класса после изучения темы  «Цифровое фото и видео» сняли фильм об экологической ситуации в г. Муроме, который затем был представлен на окружном конкурсе «Зеленый город».

 После изучения определенного модуля проводится конкурс-выставка работ учащихся. Все эти мини-проекты учащиеся помещают в свои папки достижений. 

Презентации результатов проектирования проводятся на уроках обобщения, а также на заседаниях научного общества учащихся или школьной конференции, тем самым дав шанс обучающемуся публично заявить о себе и своей работе, получить подкрепление в развитии личностных качеств и проектной и исследовательской компетентности.

При оценке успешности учащегося в проекте я считаю, что самой значимой оценкой для него является общественное признание состоятельности (успешности, результативности). Положительной оценки достоин любой уровень достигнутых результатов. 

Тематика выполняемых проектов моих учеников затрагивает разные школьные дисциплины. Краеведческий материал, на основе которого выполняются проекты, открывает широкое поле для духовно-нравственного воспитания учащихся. Ребята ориентируются на собственные интересы, не только чисто познавательные, но и творческие, прикладные. Например, проекты в виде WEB-сайтов 9 классов: 

·  Создание виртуального кабинета математики и информатики на основе средств web-программирования;

· Электронный справочник города Мурома;
· Создание операционной системы Linux Atom на основе дистрибутива Ubuntu;
· Путешествие по Венеции;
· Справочник по информатике
и другие.  
Работа над проектом кроме развития самостоятельности и творчества на уроках создает дополнительную мотивацию для учеников:  

•  удовлетворение образовательных потребностей старшеклассников в углубленном изучении определенных областей знаний;

•  расширение круга общения старшеклассников через сеть Интернет;

•  освоение современных информационных технологий.

Также мы не должны забывать, что кроме детей с теоретическим складом ума, есть практики, и их большинство. Таким ребятам просто необходимо давать возможность работать, именно так они реализуют свой творческий потенциал. Они участвуют в дистанционных образовательных проектах, конкурсах, олимпиадах; выступают на конференциях. Проект позволяет решать проблему актуальности изучаемого материала, его значимости для ученика. Главный принцип - принцип деятельности - можно проиллюстрировать древневосточной мудростью: "Скажи мне и я забуду. Покажи мне, - я смогу запомнить. Позволь мне это сделать самому, и это станет моим навсегда".

Результативность

Проектирование помогает учащимся осознать роль знаний в жизни и обучении. Знания перестают быть целью, а становятся средством в образовании, позволяют каждому самостоятельно осваивать культурные ценности. Активное включение учащегося в создание тех или иных проектов дает возможность осваивать новые способы человеческой деятельности.

Отслеживание результатов  применения проектного метода проводилось с помощью промежуточного  и итогового контроля, промежуточной и итоговой аттестации, устного и письменного опроса, тестирования, контрольных работ, зачетов, в рамках «зимней сессии». Анализ «зимней сессии» показал, что 75% учащихся имеют оптимальный уровень информационной и коммуникативной компетенции. 
По результатам двухлетней работы с применением проектного метода можно сделать следующий вывод: использование технологии проектного обучения является одним из средств формирования ключевых компетентностей учащихся, при применении данного метода достигаются высокие результаты обучения школьников информационным технологиям.

Метод проектов является исследовательским методом, способным сформировать у обучающегося опыт творческой деятельности. Работа над проектом вырабатывает устойчивые интересы, постоянную потребность  в творческих поисках. В процессе подготовки проекта, школьники пополняют недостаток знаний из разных источников, учатся применять полученные знания для решения познавательных и практических задач. Работая в коллективе, приобретают и развивают следующие коммуникативные умения: выявление проблем, сбор информации, наблюдение, анализ и т.д. 

Ребята видят, что результаты их труда могут быть использованы и одноклассниками, и учителями. Это стимулирует их на создание новых интересных работ. Создаются группы для реализации масштабных проектов. Качество знаний учащихся по информатике и ИКТ в классах, в которых я работаю, составляет 76 %, в течение последних двух лет результаты обучения стабильные. В 2009/2010 учебном году 20% выпускников 9 классов выбрали предмет на итоговой аттестации, из них на «4» и «5» сдали   90%. 

Сравнительный анализ качества знаний при 100% успеваемости по информатике  в 6 Г, 9 А, 9 Г, 9 Д (2009-2010 уч.год) (проектный метод используется 2 года): 

	Класс
	Качество знаний

	
	2008–2009 уч. год
	2009–2010 уч. год

	6 Г
	85,6%
	92,5%

	9 А
	79,5%
	83%

	9 Г
	84%
	89,2%

	9 Д
	84,4%
	88,7%



Повышается интерес учащихся к предмету «Информатика и информационные технологии», хорошо просматриваются межпредметные связи. Дети с удовольствием выполняют учебные проекты, участвуют в различного рода конкурсах, конференциях, выставках, занимают призовые места. Во всероссийской игре «КИТ-2009»: 2 учащихся заняли I место в регионе, 2 учащихся – II место в регионе, 2 учащихся – III место в регионе и 3 учащихся – IV место в регионе.  Результаты работы в 2009-2010 учебном году: I место в окружной олимпиаде по информатике, I место на научно-практической конференции в Муромском педагогическом колледже, I место в окружной конференции школьников «Шаг в будущее», I место в Городской олимпиаде в секции «Компьютерная графика», II место в Городской олимпиаде в секции «Пользователь ЭВМ», III место в Городской олимпиаде в секции «Программирование», двое учащихся 9 класса получили диплом III степени за участие во всероссийской интернет-олимпиаде по информатике и ИКТ. 

На вопрос «Чему удалось научиться в ходе работы над проектом?» обучающиеся отвечают: правильно распределять время, анализировать собственные действия, презентовать результаты своего труда, доделывать всё до конца, достигать поставленной цели,  рассматривать проблему с разных точек зрения.
Участие и победа в конференциях и олимпиадах различного уровня (городских, региональных, всероссийских), защита своих проектов и научно-исследовательских работ — важнейший итог реализа​ции данной образовательной программы.
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